Allamvizsga tételek (PTI 2026)
Informatika

1. PROCESSZOROK ES MEMORIAK

A Neumann-elv, Neumann-ciklus. Processzor felépitése és feladata, szuperskalar
architektura. Az utasitasok és a regiszterek szerepe (tulcsordulas, alulcsordulas,
szamabrazolasi pontossag). Adat-, cim-, és vezérlébusz. Memdéridk tipusai (irhato,
olvashatd) és osztalyozasuk szempontjai (fizikai felépités, szervezés, elérés jellege,
sebesség).

Feladat: Egy valasztott programozasi nyelven mutasson be néhany futasidé- illetve
memoriaoptimalizalasi lehetéséget.

2. HATTERTARAK ES PERIFERIAK, I/0

Hattértarak osztalyozasa felépités alapjan, mikodésuk alapelvei, f6 paraméterei, és
O0sszehasonlitasuk. Perifériak és osztalyozasuk kulonféle szempontok szerint
(funkcio, kommunikacio iranya és madja, stb.). I/O kezelés alapjai, programozott, IRQ
és DMA vezérelt 1/0.

Feladat: Fajlok elérése egy valasztott programozasi nyelven.
3. OPERACIOS RENDSZEREK

Az operaciés rendszer fogalma, elvégzendd feladatai. Folyamatkezelés, Utemezés.
Az Utemezd modszerek és eljarasok interaktiv rendszerekben. Az Utemezéssel
szemben tamasztott kovetelmények, célok. Memoriakezelés, relokacio,
memoriavédelem, swapping. Paging (lapozas).

Feladat: Valasztott OS-ben keresés logfile-ban. (Powershell, Bash, stb.)
4. SZAMITOGEP HALOZATOK FELEPITESE

A szamitogép-haldézatok fizikai eszkodzeinek (haldzati interfész, repeater, bridge, hub,
switch, router, stb.) szerepe és alapvetd mikddésik. Az Ethernet jellemzéi és
mikddése. Az |IEEE 802.11 halozati szabvanyok. Az Internet Protokoll. IP cimek
felépitése, IP cimekkel kapcsolatos problémak és megoldasi lehetéségek (NAT,
CIDR), IPv6. Routerek utvalasztasi lehetéségei, az iranyitotablak kezelése. ATCP és
az UDP. QoS paraméterek.

Feladat: Rajzolja le egy csalad vagy egy mikrovallalkozas tipikus szamitogep-
halozatat. Jeldlje a kulonb6zd tipusu kapcsolatokat, eszkozoket, a kommunikaciohoz
hasznalhaté lehetséges IP cimeket.



5. HALOZATI PROTOKOLLOK

A DNS strukturaja és mikddése. REST és SOAP alapu kommunikacio
O0sszehasonlitasa. Szoftverfejlesztésben hasznalatos halézati protokollok: HTTP,
HTTPS, SSH, FTP, SMTP. HTTP hibakdédok (2xx-5xx, gyakran hasznalt hibakédok),
HTTP metdodusok, HTTP fejlécek szerepe (Authorization, Set-Cookie, Accept,
Content-Type, Content-Disposition, Location, User-Agent).

Feladat: GET, POST, PUT, DELETE kéréseket tartalmazé REST API tervezése
alkalmazas leiras alapjan.

6. SZAMITOGEP-HALOZATOK BIZTONSAGA

Titkositott és titkositas nélkuli kommunikacié. Klasszikus rejtjelezések, szimmetrikus
és nyilvanos kulcsu algoritmusok. A kulcsmegosztas problémai, Diffie-Hellman
kulcscsere. Titkositasok feltdrési modszerei (social engineering, analitikus tamadas,
brute-force tdmadas). Kulsé és bels6é haldzatok, tlizfalak szerepe, mikodése, DMZ.
Vezeték nélkuli halézatok biztonsagi kérdései, a WLAN halézatok kockazatai,
védelmi megoldasai.

Feladat: Milyen megoldast javasolna egy szoftverfejleszté cég szamara, ha az ipari
partnertkkel titkositott formaban kell egyeztetnilk egy fejlesztés lépéseirdl és
eredményeirdél. A lehetd legtdbb szempontot vegye figyelembe, valaszat indokolja.

7. SQL

Az SQL nyelv altalanos tulajdonsagai, felosztasa (DDL, DML, DCL) és szintaxisa.
Automatizalas (triggerek, tarolt eljarasok, fuggvények, constraints, stb.).

Feladat: Egy sajat, egyedi példan keresztul mutassa be a csoport képzési
lehetéségeket. (SELECT, WHERE, GROUP BY, ORDER BY, JOIN, aggregalas)

8. ADATBAZISOK TERVEZESE

Hierarchikus, Relacios és NoSQL adatmodellek elényei/hatranyai. Relacios
adatmodell alapelvei, relacios tervezés folyamata, a normalizacio célkitizései, 1.-5.
normalformak. Relacios adatbazis tervezési alapmotivumok. Adattarhazak tervezése:
csillag-struktura, hopehely-struktura, multidimenzionalis modell, On-line Analytical
Processing.

Feladat: Sajat, hozott, egyedi példa esetén relacios adatbazis megtervezése 4-5
tablaval.

9. ORM (Object-Relational Mapping)

ORM, perzisztencia, entitas fogalma. Valasztott programozasi nyelven: szoftver és
adatbazis kapcsolata, adatbazis reprezentacioja a szoftverben.

Feladat: Valasztott programozasi nyelven adatbaziskapcsolat |étrehozasanak
bemutatasa, adatbazis reprezentalasa a programozasi nyelven.



10. ALGORITMUSOK, ADATSZERKEZETEK

Algoritmusok fogalma, specifikacidja és leirasa. Algoritmusok hatékonysaga.
Adatszerkezetek és alkalmazasaik (szekvenciadlis és asszociativ, listaszerkezet,
gyljtemények, FIFO, LIFO, binaris kupac, hasité tablazat, keres6fak). Famiveletek
(keresés, beszuras, torlés, kiegyensulyozas). Rendezések (beszurd, o6sszeféslld,
gyors, kupac, leszamolo, radix). Grafok, és grafalgoritmusok: keresések (szélességi
és meélységi), bejarasok (pre-, in- és postorder), feszitéfak (Prim és Kruskal
algoritmusok), legrévidebb utak (Dijkstra és Bellmann-Ford algoritmusok).

Feladat: Sajat példan keresztul egy a fentiek kozul valasztott algoritmus bemutatasa
lefuttatasa a példa bemenetre.

11. IMPERATIV NYELVEK

Tipusok, aritmetikai, relacios és logikai miveletek. Vezérlési szerkezetek (feltételes
és feltétel nélkuli vezérlésatadas, ciklusok). Fuggvények, eljarasok, (alprogramok,
szubrutinok), adatatadas, lokalis és globalis valtozok, verem (stack) szerepe a
fuggvényhivasoknal.

Feladat: Valasztott programozasi nyelv bemutatasa (forditds — compiler/interpreter,
futtatas, csomagolas, framework-0k, virtualis gép)

12. OOP (Object-Oriented Programming)

Az objektum-orientalt programozas alapfogalmai: objektum, osztaly, o6roklés,
tobbalakusag, egységbe zaras.

Feladat: Valasztott objektum orientalt programozasi nyelven, tetszéleges egyszeriibb
berendezések (pl. hajszarito, kenyérpiritd, stb.) mikodését modellezé osztaly felirasa
attributumokkal, konstruktorral, getter/setter metédusokkal. (Képzelje el, hogy ha az
adott berendezés ,0kos eszkdz” lenne, milyen felhasznaloi fellletet programozna
hozza!) Hasonlé berendezések mikodésének hatékony modellezése 6roklés
segitségével.

13. REDSZERTERVEZES ES A SZOFTVERFEJLESZTES

UML: felhasznaldi, szekvencia és egyedkapcsolati diagram. Verzidkezelés: Git
alapjai (branch, pull, push, commit, tag, merge fogalma, gyakorlati hasznuk). Agilis
modszertanok (pl. SCRUM). Prototipusmodellek. Szoftver dokumentacié készitése.

Feladat: Sajat, egyedi példa a fent emlitett UML diagramokra, azok bemutatasa,
magyarazata.



Allamvizsga tételek (PTI 2026)
Matematika

1. HALMAZELMELETI ALAPOK

Halmazok, halmazmuiveletek. Relaciok, fuggvények. Injektiv, szlrjektiv és bijektiv
fuggvények. Ekvivalenciarelaciok tulajdonsagai. Rendezési relaciok. Természetes,
egeész, racionalis, valés és komplex szamok tulajdonsagai, muiveleteik, rendezési
tulajdonsagaik.

2. LOGIKA

Kijelentéslogika: Kijelentések, miveletek kijelentésekkel, formulak, formalizalas,
diszjunktiv és  konjunktiv normalformak, kijelentéslogikai koOvetkeztetések és
kovetkeztetési formak. Predikatumlogika: predikatumok, kvantorok, predikatumlogikai
formulak, formalizalas és interpretacio, predikatumlogikai kdvetkeztetések.

3. LINEARIS ALGEBRA

Valos vektorterek, normalt terek. Vektormiveletek. Skalarszorzat. Linearis
fuggetlenség, bazis, dimenzi6. Matrixok és linearis operatorok. Homogén és
inhomogén linearis egyenletrendszerek. Determinans és nyom (trace).
Sajatértékfeladat, szimmetrikus matrix diagonalizalasa.

4. ANALIZIS

Sorok és sorozatok konvergencigja. Analitikus fuggvények, Taylor-sor. Fliggvények
hatarértéke, folytonossaga. @Egy- és tdbbvaltozés valés  flggvények
differencialszamitasa. Minimum- és maximumhelyek megkeresése. Flggvények
konvexitasa. Valos integralszamitas, hatarozott- és hatarozatlan integral.

5. VALOSZINUSEGSZAMITAS

Diszkrét és folytonos valoszinliségi valtozok. Eloszlas- és slrlségfliiggvény.
Fuggetlenség fogalma. Egyuttes eloszlas, peremeloszlasok. Varhatd érték, szoéras,
korrelacio. Nagy szamok torvényei. Centralis hatareloszlas-tétel.

6. SZAMELMELET

Legnagyobb koz0s oszt6. Maradékos osztas. Euklideszi algoritmus. Prim,
felbonthatatlan. Egyértelm{ primtényezés felbontas. Linearis diofantoszi egyenlet és
linearis kongruencia. Eulertétel. Kinai maradéktétel. Szamelméleti fuggvények.
Multiplikativitas. Osszegzési és megforditasi fliggvény.



7. LINEARIS PROGRAMOZAS

Linearis programozasi feladatok, megoldasuk szimplex modszerrel. Egészértéki és
vegyes egészértékl programozasi feladatok. Haldzati folyam feladatok, halézati
szimplex modszer. Linearis programozasi feladatok dualitasa. Dualitasi tételek.

8. EGYENLETEK, EGYENLETRENDSZEREK NUMERIKUS MEGOLDASA

Linearis egyenletrendszerek direkt médszerei (Gauss eliminacio, megoldas LU-, és
QR- felbontassal) Linearis egyenletrendszerek iteraciéos maddszerei (Fixpont tétel, A
kontrakcids tulajdonsag elégséges illetve szikséges és elégséges feltétele,
klasszikus iteraciok) Nemlinearis egyenletek megoldasi mddszerei (Intervallum
felezés, Fixpont iteracio, Newton modszer).

9. INTERPOLACIO ES KVADRATURAK

Interpolacio alapfeladata: Polinom interpolaci6 modszerei (Lagrange- és Newton-
alak) Legkisebb négyzetek mddszere. Interpolacidés kvadraturaformulak. Gauss- és
Csebisev-tipusu kvadraturaformulak. Elemi kvadraturak.



